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Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto Codice avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di M4(C113.2-2022-961
apprendimento innovativi

Descrizione avviso/decreto

L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha I'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilita di
trasformare la meta delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potra curare la trasformazione di
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C113.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola Codice meccanografico
L.I.S. ALESSANDRO VOLTA DI LODI LOIS00400E

Citta Provincia

LODI LODI

Legale Rappresentante

Nome Cognome

MARCO DE GIORGI

Codice fiscale Email
DGRMRC62R11E648H dirigente@iisvolta.edu.it
Telefono

037135115

Referente del progetto

Nome Cognome
MARCO BERSANI
Email Telefono
ufficio.tecnico@iisvolta.it 037135115
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Informazioni progetto

Codice CUP Codice progetto
G14D22006060006 M4C113.2-2022-961-P-13126

Titolo progetto
VOLTA NEW DIGITAL CLASSROOMS

Descrizione progetto

Nel predisporre il progetto siamo partiti dall'assunto che gli spazi di apprendimento non sono meri contenitori di attivita didattiche,
ma luoghi che influenzano in modo significativo I'apprendimento e che il modello tradizionale di aula non sia oggi pit in linea con le
esigenze didattiche e formative dei discenti, rispetto alle sfide poste dai cambiamenti del mondo contemporaneo. Per questo si rende
necessario proporre ambienti di apprendimento innovativi connessi a una visione pedagogica che mette al centro I'attivita didattica e
gli studenti, secondo principi di flessibilita, di molteplicita di funzioni, di collaborazione, di inclusione, di apertura e di utilizzo della
tecnologia per creare ambienti innovativi per valorizzare un apprendimento attivo e collaborativo degli studenti, migliorando
I'interazione con i docenti, I'Inclusione e la personalizzazione della didattica. Proprio per rispondere a questi principi abbiamo scelto di
utilizzare i fondi PNRR per adottare una soluzione IBRIDA e riorganizzare 35 dei nostri spazi sfruttando gli stessi in modo diverso e
integrando quanto gia disponibile. Gli studenti lavoreranno in 31 delle nostre aule tutte gia dotate di schermi interattivi acquistati con i
fondi PON con l'aggiunta di un ulteriore schermo interattivo che sara acquistato per ogni aula con i fondi di questo bando. In questo
modo si raddoppiera lo spazio disponibile per il lavoro in aula oltre alla possibilita di condivisione di contenuti . Sara fortemente
consigliata, la dotazione di dispositivi personali che, potranno essere anche forniti dalla scuola sia con utilizzo dei laboratori mobili gia
in dotazione, sia con pc in comodato d'uso acquisiti dalla scuola con bando Pon nel 2021. Sara ampliata la dotazione di dispositivi
personali e si doteranno le aule di sistemi di ricarica intelligente per il risparmio energetico in modo che in ogni classe sia consentito a
tutti gli studenti di lavorare in un ambiente innovativo e digitale. Saranno acquisiti dei kit tematici digitali che gli studenti potranno
utilizzare nelle proprie aule per fare esperienze sul campo. Nelle classi sara predisposto un setting di aula partecipativo, che superi
quello tradizionale della lezione frontale, sia con nuovi arredi tecnologici sia integrandoli con quelli gia esistenti. Nelle aule si stimolera
I'uso di software che simulano esperienze laboratoriali virtuali, e software per la didattica per gli studenti con DSA o DVA per favorire
I'inclusione di tutti. Andremo poi a realizzare due ambienti speciali immersivi, un’aula con visori e schermi immersivi e un'aula dedicata
per le discipline stem, aule predisposte per l'utilizzo di piattaforme dedicate e sicure e software per lo studio delle varie discipline. In
queste 35 nuove aule sara favorito dunque I'apprendimento attivo e collaborativo, la didattica personalizzata , I'aspetto motivazionale,
il benessere emotivo con metodologie nuove atte a consolidare anche le abilita cognitive e meta cognitive. Punteremo molto sulla
formazione, su una nuova organizzazione del tempo scuola e sulla diffusione di nuove metodologie didattiche. Con il nostro progetto
gli spazi saranno pensati secondo i Principi di OCSE , come un sistema adattivo di tipo tecnologico che mette lo studente in primo
piano e migliora le sue esperienze di apprendimento anche in base alle caratteristiche personali, alle preferenze e ai progressi
consequiti

Data inizio progetto prevista Data fine progetto prevista
01/01/2023 31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento
innovativi

Intervento:
M4C113.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la meta delle
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa pit ampio rinvio.

Indicazioni generali
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La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno
intraprese a seqguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusivita delle tecnologie utilizzate per gli
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilita, alle modalita organizzative del gruppo di
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessita devono
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna” esprimendone I'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi gia in
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata,
etc.).

La responsabilita di trasformare gli spazi in ambienti di apprendimento, richiede il coinvolgimento attivo
dell'intera comunita scolastica. Siamo altresi consapevoli che questo processo non parte da zero ma anche il
nostro Istituto, in particolare dal 2015, con l'approvazione del Piano nazionale per la scuola digitale (PNSD) e la
sinergia con i fondi strutturali europei del Programma operativo nazionale 2014-2020, ha conosciuto una forte
accelerazione e diffusione grazie all'attuazione delle azioni del PNSD, con esperienze gia significative che ora
vanno diffuse e allargate con questa grande opportunita offerta dal PNRR. Nel nostro istituto abbiamo, grazie ad
un finanziamento PON, in tutte le aule una Digital Board, che ora andremo a raddoppiare in 31 ambienti grazie
all'acquisizione di un'ulteriore digital board. Abbiamo a disposizione quattro carrelli mobili con 24 pc cadauno e
100 pc da fornire in comodato d'uso agli studenti. Questo ci consente di partire da una dotazione comune di base
nei vari ambienti, su cui poi andremo a creare le diverse distinzioni (e dotazioni) tematiche. A scuola abbiamo
inoltre una dotazione di arredi ordinari ( tavoli e sedie di tipo tradizionale perd in ottimo stato ) che andranno
integrati con tavoli modulari a ribalta, sedie impilabili, leggere, resistenti e colorate, perfette per le aule ordinarie,
e sedie su ruote, gia a disposizione della scuola, che utilizzeremo anche per allestire le aree comuni dell'istituto,
perché ogni spazio vogliamo diventi un'occasione di apprendimento. Sara favorito I'utilizzo di dispositivi personali
e in questo modo potremo garantire una diffusione piu ampia delle tecnologie, dando comunque priorita ai
soggetti piu fragili e a rischio di dispersione. Sono presenti alcuni software per una didattica laboratoriale virtuale
che dovranno essere opportunamente integrati, come pure alcuni software per gli studenti con DSA o con alcune
disabilita che necessitano di particolari strumenti didattici digitali . La didattica in aula si andra ad arricchire con
I'utilizzo a rotazione dei laboratori presenti in istituto che sono continuamente aggiornati.

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con I'Azione 1 del
Piano Scuola 4.0 e delle finalita didattiche connesse con la loro realizzazione.
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Con i fondi PNRR realizzeremo 35 ambienti di apprendimento innovativi riorganizzando altrettante aule.
Integreremo gli arredi gia presenti con arredi piu flessibili, permettendo la rimodulazione del setting delle aule.
Acquisteremo nuove Digital board per raddoppiare nelle aule quelle esistenti, sara favorito I'utilizzo di dispositivi
personali, saranno implementati metodi di ricarica nelle aule in modo che tutti gli studenti abbiano a
disposizione un proprio dispositivo di lavoro. Gli studenti potranno utilizzare anche set mobili di indirizzo e
caratterizzanti (ad esempio kit di fisica per il biennio, kit robotica educativa, kit di elettronica,ecc.), che saranno
utilizzati, in base alle diverse esigenze ed obiettivi curricolari. Le aule saranno inoltre dotate di software per
I'utilizzo di pratiche laboratoriali virtuali e attivita immersive e di software di supporto alle varie aree disciplinari.
Tali strumenti sono da intendersi come propedeutici a una didattica quotidiana piu inclusiva e personalizzata,
basata su apprendimento esperienziale e collaborativo. Realizzeremo due aule immersive e innovative , un'aula
per le discipline STEM e un’aula con schermi e visori per una didattica immersiva. Le aule saranno utilizzabili dalle
classi dell'istituto per la didattica ordinaria , e saranno dotate di una tecnologia semplice e immediata, con
piattaforme dedicate e sicure. In pratica si intendono realizzare 31 aule innovative con doppia digital board,
configurazione del setting di aula partecipativo , software didattici precaricati, dispositivi di ricarica intelligente,
eventuale presenza di kit didattici per utilizzo in aula di pratiche laboratoriali. Gli studenti lavoreranno con i
propri dispositivi o con dispositivi forniti dalla scuola in comodato di uso o con dispositivi su carrelli mobili. Gli
ambienti innovativi saranno caratterizzati da: arredi modulari e flessibili ; schermi digitali; dispositivi per la
possibile fruizione a distanza di tutte le attivita( BYOD policy o fornitura della scuola ); dispositivi per la fruizione
di contenuti attraverso la realta virtuale e aumentata e per esperienze immersive ; dispositivi per lo studio delle
STEM, per la creativita digitale, per l'intelligenza artificiale e della robotica ; integrazione tra aula fisica e ambiente
virtuale, per incoraggiare nuove dimensioni di apprendimento ibrido ; raccolte di risorse digitali di base, software
e contenuti disponibili anche sul cloud .

Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", l'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un
sistema basato su

Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico

Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi

® Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)

Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel

caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione
ambiente (max

Dotazioni digitali (max 200

200 car.) Numero car.) Arredi (max 200 car.) Finalita didattiche (max 200 car.)

aule immersive 2 Grandi schermi immersivi tavoli modulari a ribalta, Proporre attivita dinamiche e

ed innovative interattivi, accesso ad banchi trapezoidali con creative con grandi schermi
un’ampia gamma di isola centrale con prese e interattivi e immersivi. Consentire
contenuti multimediali porte usb sedie impilabili, la visione di contenuti digitali di
didattici fruibili in modo leggere, resistenti e vario genere anche linguistico
immersivo che rende le colorate per una didattica con diversi software didattici
lezioni dinamiche per tutti, attiva e collaborativa
anche per i ragazzi con BES

aula digitale 31 Schermo digitale che integra  tavoli modulari a ribalta, Migliorare la didattica

quello esistente , software
per una didattica digitale, kit
didattici mobili
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banchi trapezoidali con
isola centrale con prese e
porte usb sedie impilabili,
leggere, resistenti e
colorate per una didattica

raddoppiando lo spazio
disponibile per il lavoro in aula
oltre alla aumentata possibilita di
condivisione di contenuti con
utilizzo di software digitali e kit
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Denominazione
ambiente (max

200 car.) Numero
aula perle 1
discipline stem

aula immersiva 1

con visori

Dotazioni digitali (max 200
car.)

Monitor Interattivo Touch
75" 0 Schermo grande da
proiezione con vdp, kit
ditattici per STEM, carrello
mobile

laboratorio mobile pc con
carello e notebook, Visori
per realta virtuale con
gestione centralizzata e
contenuti allineati al

curriculum, software dedicati

anche per DSA

Arredi (max 200 car.)

attiva e collaborativa

tavoli modulari a ribalta,
banchi trapezoidali con
isola centrale con prese e
porte usb sedie impilabili,
leggere, resistenti e
colorate per una didattica
attiva e collaborativa

tavoli modulari a ribalta,
banchi trapezoidali con
isola centrale con prese e
porte usb sedie impilabili,
leggere, resistenti e
colorate per una didattica
attiva e collaborativa

Finalita didattiche (max 200 car.)

didattici

Favorire una didattica
collaborativa ed esperienziale,
accesso a contenuti digitali per lo
studio delle STEM, pensiero
computazionale, intelligenza
artificiale e della robotica
educativa.

la realta virtuale estende i confini
dellinsegnamento , aiuta gli
studenti a raggiungere gli
obiettivi di apprendimento,
aumenta le conoscenze e
migliora l'interazione allinterno
della classe

Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della
trasformazione degli ambienti

Con la realizzazione di 35 aule innovative si modifichera profondamente la didattica partendo dalla profonda
ristrutturazione delle aule che saranno cosi caratterizzate da mobilita e flessibilita, con possibilita di cambiare la
configurazione sulla base delle attivita disciplinari e delle metodologie didattiche adottate da ciascun docente.
Con le nuove tecnologie acquisite, integrate con le dotazioni gia presenti si potranno sviluppare , nelle ore
curricolari, la didattica esperienziale e attivita cooperative e collaborative, in cui gli studenti lavoreranno su
progetti in modo attivo. Si potenzieranno, nel contempo, le competenze digitali degli studenti, consentendo un
utilizzo attivo e consapevole delle risorse digitali per apprendere in modo diverso e utilizzare il digitale in modo
consapevole, sicuro e critico. I nostri studenti lavoreranno su progetto, producendo contenuti digitali attraverso
I'acquisizione di competenze e strumenti adeguati. Questi, non sono il semplice utilizzo di applicazioni specifiche,
ma lo sviluppo delle capacita necessarie per reperire, comprendere, descrivere, utilizzare, produrre informazioni
complesse e strutturate, nei diversi ambiti. Le aule saranno interconnesse e gli studenti si muoveranno nelle
nuove aule a rotazione in modo che il maggior numero di studenti possa usufruirne. Gia oggi, a causa di una
limitatezza degli spazi, problema che comunque permane nella scuola, gli studenti ruotano nelle varie aule e
laboratori . Con una maggiore e studiata rotazione, anche con I'ampliamento dell'orario al pomeriggio, gran
parte degli studenti frequentanti potranno fare esperienze digitali e immersive nelle nuove aule che andremo a
realizzare. Con l'acquisizione di software dedicati e formazione dei docenti si favoriranno i processi inclusivi gia in
atto e si promuovera l'uso di pratiche didattiche digitali per tutte le discipline. I nuovi ambienti, a disposizione di
tutto listituto integreranno dunque la didattica tradizionale anche con contenuti immersivi, che permettono di
scoprire ed esplorare risorse uniche, con un approccio cooperativo e laboratoriale. Le nuove aule ,inoltre,
favoriranno il lavoro per progetti che gia oggi costituisce una caratteristica di molti percorsi di PCTO attraverso la
metodologia del project work con aziende del territorio, favorendo alcune pratiche per il raggiungimento delle

soft skills dei nostri studenti.

Descrizione dell'impatto che sara prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti
l'inclusivita, le pari opportunita e il superamento dei divari di genere.
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L'impatto del progetto sara notevole, in quanto le aule da semplici luoghi di apprendimento diverranno ambienti
di sviluppo di esperienza, nei quali fare progetti, immergersi in mondi virtuali, utilizzare strumenti digitali e
tecnologici al servizio dello studio e dell'acquisizione di competenze. Inoltre le tecnologie prescelte sono pensate
per includere anche quegli studenti che presentano difficolta di apprendimento e situazioni di fragilita o che sono
costretti ad assentarsi per alcuni periodi. L'implementazione della dotazione comune digitale, di base nelle aule, &
pensata, infatti, per garantire esperienze di apprendimento personalizzabili, adattati alle esigenze di ognuno. La
scuola potenziera le attivita di promozione per prevenire il divario di genere nelle professioni STEM, in fase di
orientamento dalle scuole di primo grado o nel corso del biennio, con laboratori dedicati, attivita di robotica e
STEM e momenti di confronto tra classi aperte.

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

N

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

&N

Animatore digitale

<

Studenti

O O

Genitori

Docenti

N

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

N

Personale ATA

<

Altro-Specificare

N

Responsabile dell'ufficio tecnico
Descrizione delle modalita organizzative del gruppo di progettazione

Il Dirigente scolastico, insieme all'animatore digitale e al responsabile dell'ufficio tecnico, ha gia coinvolto alcune
figure professionali in un gruppo di lavoro . In particolare, partendo dal monitoraggio delle dotazioni
tecnologiche, gia presenti in istituto e di livello avanzato, ha coinvolto i dipartimenti disciplinari di tutte le aree
per la condivisone della progettazione degli spazi che non riguardano solo le discipline tecniche o scientifiche ma
tutta la didattica nella sua interezza che verra profondamente modificata . Il gruppo di progettazione avra il
compito di tradurre i bisogni emersi dai dipartimenti nella progettazione delle aule, attraverso incontri in
presenza, on line, webinar, consulenza e ascolto delle varie esigenze. Saranno creati dei fogli di lavoro condivisi
per verificare lo stato della progettazione, le varie modifiche che si dovessero rendere necessarie in itinere, e il
monitoraggio dello stato di realizzazione del progetto.

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

N

Mentoring/Tutoring tra pari

N

Comunita di pratiche interne

&N

Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

<

Altro-Specificare

[

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati
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Siamo assolutamente consapevoli che lo spazio e la tecnologia, da soli, non sono sufficienti per creare un
ambiente innovativo, per questo punteremo molto oltre che su una nuova organizzazione del tempo scuola e
sulla diffusione di nuove metodologie didattiche, anche sulla formazione indispensabile dei docenti, attraverso
un momento di intensa formazione iniziale allargata a tutto il personale dell'istituto e poi percorsi di formazione
continua, sia esterna che interna. Nella formazione ci avvarremo sia del gruppo di esperti di supporto alle scuole
che organizzano a livello territoriale la formazione dei docenti, sia della formazione di ambito , sia della
formazione interna, sia della formazione fornita dai produttori per assicurarci competenze condivise da cui
partire. Sara necessaria anche una formazione in itinere agli studenti che sara curata dai docenti curricolari delle
classi e coordinata dal supporto dell'animatore digitale.

Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti,
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET:
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

. . Tipo Unita di Valore
Codice Descrizione L. .
indicatore misura programmato
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E Utenti per
c7 C- COMUNE 800
AGGIORNATI anno
Target

Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e I'anno di scadenza
indicato

Unita Trimestre .
A Valore | Anno di
Nome Target di di
. target scadenza
misura scadenza
Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 35 T4 2025
Piano finanziario
Percentuale Percentuale Percentuale
Voce .. . X Importo
minima massima fissa
Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 201.510,00
pesep L L J ( 60% 100%
digitali, app e software, etc.) €
Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20% 20.700,00 €
Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio
) . 0% 10% 14.171,00 €
strettamente funzionali all'intervento
Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di
0% 10% 20.700,25 €

collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicita)

IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 257.081,25 €
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Dati sull'inoltro

Dichiarazioni

Il Dirigente scolastico, in qualita di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77,
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unita di missione del
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché I'adozione di
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e
restituzione dei fondi indebitamente assegnati.

Il Dirigente scolastico si impegna altresi a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unita di
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la
verifica e I'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di
comprova per |'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.

Data IL DIRIGENTE SCOLASTICO
24/02/2023 Firma digitale del dirigente scolastico.
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